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Da comissao organizadora das equipes

Cada equipe elegerd uma comissdo de, no maximo, doze integrantes (seis de cada
turma), que se responsabilizara pela organizacdo de sua respectiva equipe, sendo
todos alunos componentes do Ensino Médio, sem excecdo. Os nomes devem ser
enviados a Direcao de Ensino Médio por e-mail

(ensino.medio@marioquintana.com.br), até o dia 05/08/2022 as 8h.

Da comisséo dos alunos

Cada comissao devera eleger, no minimo, quatro membros dos doze selecionados
para compor a comissao de esportes.

Do material

Todo e qualquer material a ser utilizado no interior ou ao redor da escola devera
primeiro ser apresentado pela comissdo das equipes a comissdo organizadora do
festival para, depois de aprovado, poder adentrar e ser utilizado nos estabelecimentos

da escola, seguindo todas as normas da instituicao.

Il. DOS LOCAIS PARA REUNIOES E PERMANENCIA DE MATERIAIS

A escola fornecera um local, o mais idéntico possivel, para que cada equipe possa
guardar suas arrecadacdes durante a Tarefa Solidaria.

II. DOS PATROCINIOS

As equipes poderao buscar patrocinios que terdo o direito de expor sua logomarca em
1 banner de até 3x2 (maximo 6m?2), o qual podera ser exposto nos ginasios de esporte
durante o periodo do MQ Festival. O oficio para patrocinio ficard a disposicdo das
comissdes organizadoras das equipes no setor de esportes, a partir do langamento do

Festival.

V. DAS CAMISETAS DAS EQUIPES

A camiseta das equipes é de uso obrigatério em todas as atividades esportivas e
culturais do festival a partir do 4° ano. O aluno que néo estiver trajando a camiseta de
sua equipe (a oficial do ano vigente) ficara proibido de jogar qualquer desporto, assim

como de participar das atividades artisticas e culturais.
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e As camisetas deverdo compradas ou encomendadas (mediante pagamento
antecipado) de 03 a 12 de agosto na banca de vendas exclusivas de camisetas do
festival, situada no “Contéiner”, ao lado do showbol, nos seguintes horarios:

Das 09h30 as 10h30
Das 13h00 as 14h00 — 17h30 as 18h30

V. DOS CASOS DE INDISCIPLINA E PUNICOES

e O acesso a sala de esportes e Coordenacbes de Ensino para tratar de assuntos
referentes ao festival fica restrito as comissfes organizadoras das equipes. A
comissdo organizadora do Festival ficara responsavel por repassar as decisoes,

penaliza¢des e sansdes administrativas e desportivas aos alunos.

e Os casos de indisciplina, antes e durante o decorrer do Festival, serdo punidos com
perda de pontos e/ou adverténcias, que serao aplicadas pela comissao organizadora
do Festival, mediante andlise detalhada. Os alunos envolvidos em qualquer tipo de
confusdo estdo sujeitos a medidas disciplinares da escola, como exclusao
compulsoria e suspensao.

Alguns itens passiveis de punicéo:

1. Entrar em qualquer sala de aula, independente do segmento, sem prévia autorizacao

da comissdo organizadora do Festival e Coordenagdo de Ensino responsavel pelo

segmento;

2. Insultos, ofensas e/ou atitudes hostis em relacdo a equipe adverséria, comissao

organizadora ou equipe de arbitragem do Festival, tanto na escola quanto nas redes

sociais.

Os monitores terdo autonomia para fazer um registro de ocorréncia em caso de

indisciplina, o qual sera entregue a comissao organizadora para analise e definicdo das

medidas cabiveis.

Incitar a violéncia, provocar, ofender, cobrar, afrontar ou tentar ludibriar os monitores e

coordenadores também é passivel de puni¢ao.
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VI. DA TRANSPARENCIA DO FESTIVAL

Todas as decisbes que envolverem mudancas no regulamento do Festival serdo
comunicadas as equipes no formato de reunido, sendo que as decisfes relativas a
escolha de cores das equipes, espaco em ginasios e ordem de apresentacdes
artisticas serdo realizadas no formato de sorteio ou por consenso entre as equipes,
mediante a presenca dos membros da comissdo organizadora do festival e das

comissoOes organizadoras das equipes.

VIl. DAS MODALIDADES

Educacéo Infantil (Inicial ao Avangado):
- Corridas/revezamentos

- Gincanas

- Estafetas

- Esportes

198, 295 e 3° anos do Ensino Fundamental:
- Atletismo

- Cacador

- Revezamentos

- Handebol

- Basquete

- Gincanas — estafetas

4°s e 5% anos do Ensino Fundamental:
- Atletismo

- Cacador

- Handebol

- Basquete

- Futsal
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e 6% aos 9° anos do Ensino Fundamental:
- Cacador (6°/7°Ano)
- Xadrez
- Futsal
- Handebol
- Basquete
- Voleibol

e Ensino Médio:
- Futsal
- Handebol
- Basquete
- Voleibol
- Xadrez

VIll. DOS JOGOS - DETERMINACOES GERAIS
e As inscricdes das equipes ficardo a cargo dos professores de Educacéo Fisica.

e As inscricdes das equipes dos 1° ao 3° anos do Ensino Fundamental ser&o
realizadas pelos respectivos professores de Educacdo Fisica, que serdo o0s
responsaveis pela entrega das fichas as professoras regentes. A inscricao dos alunos
da Educacdo Infantil sera realizada pelos respectivos professores de Educacao

Fisica.

e Cada equipe da Educacdo Infantil até o 3° ano do Ensino Fundamental devera

inscrever no minimo 10 e no maximo 14 atletas por modalidade esportiva.

e Cada equipe a partir do 4° ao 9° ano do Ensino Fundamental devera inscrever um

namero minimo e maximo de atletas conforme a modalidade esportiva.



Ensino Fundamental:
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Modalidade Numero Minimo NUumero Maximo
Futsal 08 15
Handebol 10 - 1 tempo c/-1 15
Voleibol 09 15
Basquetebol 08 15
Cacador 10 15

Ensino Médio:

Modalidade Numero Minimo NUumero Maximo
Futsal 03 15
Handebol 05 15
Voleibol 06 15
Basquetebol 05 15

Caso um aluno opte por auxiliar outra equipe de cor oposta a sua, este estara
automaticamente eliminado de todas as demais atividades de sua equipe. Tal aluno
ndo podera participar dos jogos, da rastica e ndo marcard ponto para nenhuma

equipe nem acumulara pontos para si mesmo (no caso da rustica).

No caso de ndo comparecimento de uma equipe na data e horéario estipulados para o
inicio dos jogos, sera caracterizado derrota por “W.0.” e acarretara perda de 30
pontos por modalidade. No caso de jogos multiplos, com apenas horario de inicio das
atividades, adotar-se-a 5 minutos de tolerancia para o primeiro jogo e nenhuma
tolerdncia para os demais, independente de alegacao das equipes, salvo se houver

colisdo nos horérios de jogos.

Caracterizar-se-a derrota por “W.0.” o ndo comparecimento na quadra de jogo no
horario exato previsto para o inicio dos jogos de sua equipe ou 0 ndo cumprimento do
namero minimo de jogadores para iniciar uma partida na referida modalidade - salvo

se a sua turma nao tiver o numero minimo de meninos(as) matriculados em sala.
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e Numero Minimo de Jogadores:

Ensino Fundamental Ensino Médio
Modalidade Numero de atletas Numero de atletas
Futsal 08 03
Handebol 10 - 1 tempo c/-1 05
Voleibol 09 06
Basquete 08 05
Cacador 10 *

e Em caso de empate em pontos entre duas equipes nos triangulares (1° a 7° ano), 0s
critérios de desempate seréo:
a) Saldo de gols;
b) Maior nimero de gols feitos;
¢) Menor numero de gols sofridos
d) Namero de cartdes vermelhos;

e) Sorteio.

e Em caso de empate em pontos entre trés equipes nos triangulares (1° a 7° ano), 0s
critérios de desempate serao:
a) Saldo de gols;
b) Maior nimero de gols feitos;
¢) Menor numero de gols sofridos
d) Namero de cartdes vermelhos;

e) Sorteio.

e Em caso de empate no jogo entre duas equipes na chave (4° a 3° EM), os critérios de

desempate seréo:

Modalidade Critérios de desempate

Futsal 03 cobrancas alternadas de pénaltis
Handebol 03 tiros alternados dos sete metros
Basquetebol 03 cobrancas alternadas de lance livre
Cacador Prorrogacdo de 3 minutos
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Persistindo o empate, havera cobrancas alternadas na ordem de 1X1 até que seja

definido um vencedor.

e As modalidades de futsal, handebol e basquete seréo disputadas em 3 tempos de 7
minutos cada para o Ensino Fundamental e 2 tempos de 10 minutos para o Ensino
Médio, sem intervalo entre eles e sem a necessidade de mudanca de lado na quadra.

e A modalidade de voleibol sera disputada em um uUnico set de 25 pontos ou 20
minutos, considerando-se vencedora a equipe que completar 25 pontos primeiro ou

estiver a frente do placar quando o crondmetro zerar.

e A modalidade de cacador sera disputada em tempo Unico de 15 minutos,
considerando-se vencedora a equipe que eliminar todos os adversarios dentro do
tempo de jogo ou a que estiver com maior nimero de participantes em quadra quando

o0 cronbmetro zerar.

e A modalidade de xadrez sera disputada na sala de Xadrez, situada no prédio dos
terceiros anos do Ensino Fundamental. A competicdo sera dividida por turmas e os
melhores colocados somaréo pontos para a sua equipe e serdo premiados do 1° ao 3°

lugar de cada ano.

e Todos os atletas do Ensino Fundamental inscritos em sumula nas modalidades
coletivas Futsal, Handebol e Basquetebol deverdo obrigatoriamente participar de,
no minimo, um tempo inteiro de jogo, ou, no caso da modalidade Voleibol, jogar
a metade do set, havendo trocas no 12° ponto do set ou aos seus 10 minutos. Caso
essa regra seja descumprida, a equipe estara automaticamente derrotada no jogo.
Para o Ensino Médio, todos atletas inscritos em sumulas deverdo pelo menos entrar

em quadra.

e Aos atletas do Ensino Fundamental s6 sera permitido jogar no maximo 2 tempos de
jogo (7 minutos cada tempo) dos 3 tempos de duracdo de uma partida, salvo se sua

turma néo tiver o nimero de meninos(as) matriculados na turma.
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O torneio de xadrez ter4d 5 rodadas de 10min X 10min cada, nas quais todos os
participantes podem se enfrentar, no sistema Sui¢co de disputa. Detalhes sobre as
regras serdo discutidos no congresso técnico, que sera realizado minutos antes do
inicio dos jogos. Cada equipe deve apresentar a relacdo de inscritos (contendo nome
completo, turma e equipe) para o setor de esporte, até o dia 24 de agosto. Além
disso, sO sera possivel substituir jogadores com até 24 horas de antecedéncia ao

inicio dos jogos.

Numero de jogadores inscritos por turma na modalidade Xadrez:

ANO JOGADORES POR TURMA TOTAL
4
6°- 7°9-8°-9° 91 e 92, por representar a 36

mesma cor, poderdo
inscrever 04 jogadores no

total.

1°EM- 2°EM — 3°EM 5 30

Tabela dos Jogos da modalidade Xadrez:

ANO DIA HORARIO
60- 70 - 80 - Q° 29 de agosto 14h30
1°EM- 2°EM — 3°EM 29 de agosto 14h30

IX. DAS TORCIDAS

Sera proibido o uso de materiais que contenham ou propiciem fogo, fumaca ou odor.
SO serdo permitidas bandeiras, faixas e cartazes, sendo esses sujeitos a aprovacéo

da comisséo organizadora do festival.

N&o serdo permitidos materiais que causem dano a escola (exemplo: confete, neve

artificial, sinalizadores etc.). Papel picado esté liberado.

N&o sera permitido o uso de caixas de som portateis (via USB ou Bluetooth — ex: JBL)

e instrumentos de percussao.
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e Para pintar alunos € preciso ter autorizacdo dos responsaveis e sO pode ser usado

material apropriado, como “tinta Pinta Cara.”

X. TAREFA DA SOLIDARIA

e Objetivo:

As tarefas tém por objetivo estimular a participacdo dos alunos em acdes solidarias

gue incentivem a responsabilidade social. Ao participar e colaborar efetivamente com

as tarefas, as equipes somarao pontos durante o Festival.

e Pontuacao:

Tarefa 01 - 500 pontos
Tarefa 02 - 500 pontos

Entregas das doacdes para as instituicdes - 500 pontos

Total: 1.500 pontos

e Cronograma:

Tarefas

Doacéao de
sangue
(Hemocentro

de Pelotas)

Arrecadacéao
de fraldas
geriéatricas
(Hospital
Universitario
Séo
Francisco de

Paula)

Periodo
de doacbes
08/08 a
15/08

08/08 a
15/08

Doacgbes
(unidades)
30 ou +
21a 29
15a20
9al4
3a8
OaZ2
500 ou +
350 a 499
250 a 349
150 a 249
50 a 149
1a49

Pontuacéo

500
300
200
100
50
10
500
300
200
100
50
10

Conferéncia

16 de agosto
as 14h

16 de agosto
as 14h

Entrega das

doacdes

18 de agosto as 14h
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Tarefa 1l -
Como: basta comparecer ao Hemocentro de Pelotas e, durante o cadastro, a pessoa
devera informar para qual cor estd doando. Os registros das doacdes serdo computados

pelo Hemopel e repassados para a Comissao Organizadora apos o dia 15/08.

Onde: Av. Bento Gongalves, 4569 - Pelotas
Horério: 07h30 as 17h30 - (53) 98156-1209

Tarefa 2 —

Como e onde: do 4° ano do Ensino Fundamental até o Terceirdo, os alunos deverao
entregar as doacdes para as equipes gque estardo na passarela central da escola.

Da Educacao Infantil até o 3° ano do Ensino Fundamental, as doacGes deverdo ser
entregues diretamente para as respectivas professoras das turmas.

Conferéncia: sera feita diariamente pela comisséo organizadora até o dia 15/08, durante

os intervalos.

Xl. DA PONTUACAO

MODALIDADE PONTUACAO
APRSENTACAO ARTISTICA Pontuac&o Méaxima 2.000
RUSTICA 1° - 100 pontos

2° - 60 pontos
3° - 30 pontos
10 pontos p/ atleta convidado que completar a prova
A categoria convidados néo conta pontos para 1°, 2°

e 3° lugar

TAREFA DA SOLIEDARIEDADE | Desafio 50% alcancado - 200 pontos (por tarefa)

Pontuacdo Maxima 1.500
Desafio100% alcangado - 500 pontos (por tarefa)

Desafio 70% alcancado - 300 pontos (por tarefa)

Desafio 30% alcancgado - 100 pontos (por tarefa)
Desafio 10% alcancado - 50 pontos (por tarefa)

Menos de 10% alcangado - 10 pontos (por tarefa)
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JOGOS Campeao — 50 pontos
2° lugar — 30 pontos
3°lugar - 15 pontos

XADREZ 1° lugar - 30 pontos

2° lugar - 20 pontos
3° lugar - 10 pontos

QUIZ DE CONHECIMENTO

Ensino Fundamental

Campeéo — 50 pontos
2° lugar — 30 pontos
3°lugar - 15 pontos

QUIZ DE CONHECIMENTO
Ensino Médio

Campeéao — 100 pontos
2° lugar - 60 pontos
3°lugar - 30 pontos

APRESENTACAO ARTISTICA

e Objetivo:

Esta modalidade tem por objetivo promover novas experiéncias culturais na formacéao

dos alunos. As apresentacdes artisticas serdo divididas em quatro categorias: Mdsica,

Danca, Artes Visuais e Videos. Além disso, a organizacdo e a participacdo nessas

atividades serdo somente para alunos do Ensino Médio.

A temética de apresentacdo devera, necessariamente, estar relacionada ao tema: 210

motivos para amar Pelotas.

e Pontuacdo:

e Dancga - 500 pontos

e Documentario - 500 pontos

e Artes Visuais - 500 pontos

e Mdusica — 500 pontos

Total: 2.000 pontos
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CATEGORIA: DANCA
As apresentacOes de danca fazem parte da categoria artistica, avaliada por jurados, com

valor maximo de 500 pontos.

1- Dia: 05/09/2022

2- Local/hora: palco do ginasio Il da Escola, a partir das 18 horas. Sem lindleo, coxia e
rotunda.

3- Tempo: no minimo 3 minutos e no maximo 5 minutos de apresentacao.

4- Participantes/Dancarinos: o conjunto devera ter no minimo 7 alunos, e no maximo 12
alunos na apresentacao.

A relacdo dos alunos que participardo da danca deverd ser enviada via e-mail

bY

(ensino.medio@marioquintana.com.br) a direcdo do Ensino Médio até o dia 01/09,

juntamente com memorial descritivo. Toda e qualquer troca ou substituicdo de alunos,
ap6s a entrega da relacdo, devera também ser comunicada (pelo e-mail
ensino.medio@marioquintana.com.br) 24 horas antes da apresentacao, sendo permitido
somente alunos da mesma equipe/cor.

5- Coreografias: estilo livre.

6- Figurino: livre.

7- Repertério: as mauasicas escolhidas para apresentacdo deverdo ser
compostas/cantadas por artistas pelotenses e com duracdo maxima de 5 minutos.

8- Memorial descritivo: proposta coreografica, nome da coreografia, coreégrafo e

dancarinos deverd ser enviada via e-mail (ensino.medio@marioguintana.com.br) a

Direcao do Ensino Médio, no dia 01/09, até as 14 horas.

9- Ensaios: local de ensaios sob responsabilidade da comissdo da equipe. Ensaio no
palco de apresentacdes do ginasio Il no dia 02/09 (sexta-feira). A duracdo do ensaio sera
de 30min para cada equipe a partir das 13h30min.

10- Encerramento: o conjunto devera deixar o palco em até 5 minutos apds o término da
apresentacdo, sem deixar qualquer material/aderecos impedindo a proxima equipe de se

apresentar, o que pode resultar em penalidades para a equipe.
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11- Quesitos avaliados:

Quesitos Pontos

1 | Qualidade artistica 100
2 | Figurino 100
3 | Repertorio 100
4 | Estrutura coreogréfica e inventividade 100
5 | Consisténcia no desenvolvimento da proposta 100

Critérios Avaliativos Pontos
1 | Otimo 90 -100
2 | Muito bom 89 - 80
3 | Bom 79 -70
4 | Regular 69 — 60
5 | Fraco 59 -50

12- Penalidades: uma penalidade de 10 pontos por jurado sera aplicada pelo

descumprimento de cada item acima.

CATEGORIA: ARTES VISUAIS

A apresentacdo de uma tela faz parte da categoria artistica, avaliada por jurados, com

valor maximo de 500 pontos.

1- Dia: 05/09/2022

2- Local/hora: palco do ginasio Il da Escola, a partir das 18 horas.

3- Tempo: no minimo 3 minutos e no maximo 5 minutos de apresentacao.

- Das 9h as 15h para a producao da tela.

4- Participantes/produtores: o grupo de alunos responsaveis por esta categoria devera
ter no minimo 4 e no maximo 8 alunos para a producao criativa da proposta.

A relacédo dos alunos que participardo desta modalidade devera ser entregue até 5 dias
antecedentes a prova e apresentacdo (juntamente com um projeto da proposta). Toda e
gualquer troca ou substituicdo de alunos, apds a entrega da relacdo, devera também ser
comunicada (via e-mail) 24 horas antes da apresentagéo, sendo permitido somente
alunos da mesma equipe/cor e do Ensino Médio da Escola Mario Quintana.

Até 3 alunos poderdo ser os responsaveis pela apresentacdo da tela. A apresentacédo tera

duracdo méxima de 5 minutos.
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5- Linguagem artistica: pintura em tela com o tema "210 motivos para amar Pelotas”. A
pintura deve abordar aspectos historicos e culturais da cidade.

6- Estilo de pintura: realizada em tela, fornecida pela escola (tamanho 60 X 90 cm). Os
materiais permitidos para a pintura sdo: tinta acrilica, tinta spray e caneta Posca. Todo o
material deve ser adquirido e organizado pela comissdo de cada equipe anteriormente a
data, estando disponivel no local da atividade.

7- Local: seré& destinado um local o para a producéo e pintura da tela. Somente alunos
listados na relagdo entregue a comisséo poderdo permanecer no local. No inicio da prova,
todos os materiais devem estar organizados, inclusive materiais para a limpeza dos
pincéis. Ao final do tempo estipulado para a pintura, os materiais seréo recolhidos, e a tela
ficard secando. A tela s6 sera exposta no palco do evento no momento estipulado para as
apresentacoes.

8- Memorial descritivo: titulo do projeto (home da obra), autores (alunos responsaveis),
conceito da obra (descreva um breve resumo sobre o projeto elaborado, apresentando os
pontos principais para o entendimento do conceito da obra e sua justificativa) e materiais
utilizados. Esse memorial devera ser enviado via e-mail
(ensino.medio@marioguintana.com.br) a direcdo do Ensino Médio, no dia 01/09, até as
14 horas.

9- Quesitos avaliados:

Quesitos Pontos

1 | Qualidade artistica - aplicabilidade dos materiais 100
2 | Composicao 100
3 | Conceito do projeto e adequacéo visual 100
4 | Criatividade 100
5 | Apresentagéo 100

Critérios Avaliativos Pontos
1 | Otimo 90 -100
2 | Muito bom 89 -80
3 | Bom 79 -70
4 | Regular 69 - 60
5 | Fraco 59 - 50

10- Penalidades: uma penalidade de 10 pontos por jurado sera aplicada pelo

descumprimento de cada item acima.
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CATEGORIA: MUSICA
Apresentacdo de uma musica (parddia) faz parte da categoria artistica, avaliada por

jurados, com pontuacdo maxima de 500 pontos.

1- Dia: 05/09/2022

2- Local/hora: palco do ginasio Il da escola, a partir das 18 horas.

3- Tempo: no minimo 3 minutos e no maximo 5 minutos de apresentacao.

4- Niomero de componentes: no minimo 3 componentes e no maximo 7 componentes.
No palco, fica livre a formacao da banda ou grupo. A formacéo de uma banda depende do
género musical que ela tem que tocar, pois cada género tem seus conjuntos

caracteristicos.

Exemplo de uma formagé&o de banda:

um cantor;

« dois guitarristas (solista e ritmo);

e um baixista.

e um baterista.

e um tecladista.
5- Sonorizacdo e producdo do palco (disposicao): captacdo de voz (microfone)
instrumentos musicais (cubo para guitarra e baixo), bateria (corpo - cabendo aos
participantes levar pratos e caixa), monitores de retorno. Palco 3m por 5m.
6- Passagem de som: o teste e a equalizacao de todos os instrumentos serdo no periodo
da tarde, com um tempo estipulado de 30 minutos para cada equipe, a partir das 13
horas, de acordo com a ordem de apresentacao.
7- Musica/Parddia: a recriacdo do texto devera conservar a ideia central do hipertexto
(texto de referéncia), atribuindo a teméatica do festival “210 motivos para amar Pelotas”.
8- Roteiro: a relacdo dos alunos que participaréo da apresentacdo musical, assim como o
nome da musica, letra e o rider de palco deverdo ser entregue via e-mail

(ensino.medio@marioquintana.com.br) a direcdo do Ensino Médio, no dia 01/09, até as

14 horas. Toda e qualquer troca ou substituicdo de alunos, apds a entrega da relacao,
deverad também ser comunicada (via e-mail) 24 horas antes da apresentacdo, sendo
permitido somente alunos da mesma equipe/cor e do Ensino Médio da Escola Mario

Quintana.
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9- Encerramento: o conjunto devera deixar o palco em até 5 minutos apds o término da
apresentacao, sem deixar qualquer material/aderecos impedindo a préxima equipe de se
apresentar, o que pode resultar em penalidades para a equipe.

10- Quesitos avaliados:

Quesitos Pontos

1 | Letra e parodia 100
2 | Roteiro musical 100
3 | Arranjo 100
4 | Criatividade 100
5 | Apresentacao/afinacéo 100

Critérios Avaliativos Pontos
1 | Otimo 90 -100
2 | Muito bom 89 - 80
3 | Bom 79 -70
4 | Regular 69 — 60
5 | Fraco 59 -50

11- Penalidades: uma penalidade de 10 pontos por jurado serd aplicada pelo

descumprimento de cada item acima.

CATEGORIA: VIDEO
A apresentacdo de um video documentario, avaliada por jurados, com valor maximo de

500 pontos.

1- Dia: 05/09/2022

2- Local/hora: ginasio Il da escola, a partir das 18 horas.

3- Tempo: no minimo 2 minutos e no maximo 5 minutos de apresentacgao.

4- Género: documentario.

5- Tema: os 28 anos da Escola Mario Quintana nos 210 anos de Pelotas.

6- Produtores: o grupo de alunos responsaveis por esta categoria devera ter no minimo 4
alunos e no maximo 8 para a producéo criativa da proposta. Toda e qualquer troca ou
substituicdo de alunos, apos a entrega da relacao, devera também ser comunicada (via e-
mail) 24 horas antes da apresentacdo, sendo permitido somente alunos da mesma

equipe/cor e do Ensino Médio da Escola Mario Quintana.
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7- Roteiro: o roteiro € o documento em que as ideias do documentario deverao estar
descritas, desde o conceito do documentario até, caso haja, narracdo, descricdo das
cenas na ordem cronolégica do filme, locacdes utilizadas para captacdo de imagens,
listagem das pessoas entrevistadas e dos acervos historicos consultados para construgcédo
do material. Esse roteiro devera ser entregue via e-mail
(ensino.medio@marioquintana.com.br) a direcdo do Ensino Médio, no dia 01/09, até as
14 horas.

e O arquivo final do video devera ser entregue em formato MP4 Full HD, no dia

05/09, até as 10 horas, para a direcédo de Ens. Médio.

8- Quesitos avaliados:

Quesitos Pontos
1 | Coeréncia narrativa e adequagédo ao tema 100
Roteiro 150
3 | Decupagem e Enquadramento - cenas, cenarios, 50
planos e sequéncias
4 | Montagem e Edicéao 50
Criatividade 150
Critérios Avaliativos Pontos
1 | Otimo 90 -100
2 | Muito bom 89 - 80
3 | Bom 79 -70
4 | Regular 69 — 60
5 | Fraco 59 - 50

9- Penalidades: uma penalidade de 10 pontos por jurado sera aplicada pelo

descumprimento de cada item acima.
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ATIVIDADES PEDAGOGICAS

QUIZZ de Conhecimentos

Com a finalidade de sondar os conteudos referentes aos diferentes componentes
curriculares e as muitas informacdes importantes que circulam no nosso dia a dia, sera
proposto um jogo, que minimizara a formula tradicional de assimilacdo de conteudos e
proporcionara uma rica troca de conhecimentos, reforcando conceitos e a interacéo entre

alunos.
1- Local/Horério: ginasio central, 10h as 10h30min / 15h50min as 16h20min.

2- Tempo: a atividade tera duracdo de 30 minutos (horéario do recreio), uma Unica rodada

de perguntas e respostas, com 10 questdes de conhecimentos gerais.

3- Participantes: ao todo serdo 15 participantes, 5 representantes de cada uma das trés

cores/turmas/equipes (laranja, branco e azul) do MQ Festival.

A escolha dos alunos participantes acontecerd por meio de sorteio, realizado pela
Coordenadora Pedagogica, no dia da competicdo, no 1° periodo de aula, para que todos
alunos de cada cor/turma/equipe possam ter a oportunidade de participar, sem que haja

prejulgamentos.
4- Desenvolvimento da atividade:

e As equipes estardo organizadas em trés espacos distintos e distantes,

previamente determinados;

e A atividade sera realizada por meio da apresentacao das questdes, uma a uma,
em datashow;

e (Cada uma das questdes devera ser respondida no menor tempo possivel e no
maximo em 2 minutos por um representante (entre os 5 de cada equipe), apés

a certeza de sua resposta ou dicas da resposta fornecidas por sua equipe;

e Para responder cada questéo, o(a) aluno(a) devera apertar o botéo/sinalizador

do aparelho: Passa ou Repassa.
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e A confirmagdo do ponto alcancado serd feita por um professor responséavel, que
estara mediando a competicdo, com ajuda de outro professor/juiz.

5- Cronograma das atividades:

Turno/Dia | 23/08 24/08 25/08
Manha 6° ano 7° ano 8°e 9% ano
Tarde 5° ano 4° ano

6- A equipe vencedora sera aquela que alcancar o maior nimero de pontos.

Em caso de empate, sera lancada nova pergunta, até que se tenha uma pontuacao

superior para determinada cor/turma/equipe.

A pontuacdao tera valor equivalente: 50 pontos/1° lugar, 30 pontos/2° lugar e 15 pontos/3°

lugar.

“NA PONTA DA LINGUA” - PERGUNTAS E RESPOSTAS

A modalidade em questdo serd disputada no Laboratorio de TI. A competicdo sera
dividida por equipes (azul, laranja e branco), das quais os melhores colocados somaréo

pontos para ela. Serdo premiadas as equipes do 1° ao 3° lugar.
1- Data/Horario: 22/08/2022, as 14 horas.

A atividade tera 4 rodadas de 10 questdes, divididas nas quatro areas de conhecimento
utilizadas no Ensino Médio (Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza e Ciéncias

Humanas).
RODADA 1 — 10 perguntas de LINGUAGENS
RODADA 2 — 10 perguntas de CIENCIAS HUMANAS
RODADA 3 — 10 perguntas de CIENCIAS DA NATUREZA

RODADA 4 - 10 perguntas de MATEMATICA
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Cada equipe deve apresentar a relacédo de inscritos (nome completo, turma e equipe) via

e-mail (ensino.medio@marioguintana.com.br) a direcdo do Ensino Médio até o dia 20/08.

Além disso, cada equipe deve apresentar dois suplentes, sendo possivel substituir

jogadores com até 72 horas de antecedéncia ao inicio da atividade pedagdgica.

Numero de jogadores inscritos por turma e ano:

EQUIPES JOGADORES POR TOTAL
TURMA
AZUL 3 6
LARANJA 3 6
BRANCO 3 6
18

Os assuntos/contetidos cobrados nos componentes curriculares serdo disponibilizados
aos alunos 48 horas antes da data da atividade pedagogica para que 0s participantes
possam se preparar para a resolucao das questoes.

Para cada aluno sera disponibilizado um computador, folhas de papel, caneta e lapis para
a resolucéo das questodes.

A prova iniciard com a disponibilizacdo de um link, gerado por um sistema digital ligado ao
SAS (Sistema Ari de Sa), no qual o aluno devera clicar para responder as questdes. O
tempo de resolucéo de cada rodada de perguntas sera de 30 minutos. Entre as rodadas 2
e 3, havera um intervalo de 20 minutos para que os alunos possam descansar e se
preparar para o inicio da proxima. No momento da finalizagdo das perguntas, sera gerado

um relatorio de cada participante, contabilizando o nimero de acertos e erros por aluno.



MQ

Festival

Apoés as quatro rodadas de perguntas, sera gerado um relatério do numero total de
acertos, englobando as quatro areas de conhecimento. Serd decretada a equipe
vencedora a que apresentar o maior namero de acertos, somados entre 0s 6

participantes, bem como divulgadas as equipes classificadas em 2° e 3° lugar.
Pontuacéo da tarefa:
1° lugar— 100 pontos
2° lugar- 60 pontos
3° lugar- 30 pontos

Em caso de empate no namero total de acertos ao final das 4 rodadas, serdo adotados os
seguintes critérios de desempate:

1° MAIOR numero de acertos na area de LINGUAGENS;

2° MAIOR nuimero de acertos na area de MATEMATICA,;

3° MAIOR ndmero de acertos na area de CIENCIAS HUMANAS;

4° MAIOR numero de acertos na area de CIENCIAS DA NATUREZA,;

5° TEMPO MENOR DE RESOLUCAO DAS QUESTOES EM TODAS AS AREAS.



